
CONFEDERAÇÃO BRASILEIRA DE KYOKUSHINKAIKAN E
ASSOCIAÇÃO KAKUSHI KYOKUSHINKAIKAN EM MOGI DAS CRUZES

Convite

O Presidente da Confederação Brasileira de Kyokushinkaikan Karatê e da Federação Paulista

Kyokushinkaikan Karatê Shihan José Koei Nagata, juntamente com o Kancho Shihan Einstein

Santana, Presidente da Associação Kakushi Kyokushinkaikan de Mogi das Cruzes, têm a honra de

convidar sua Academia, Associação ou Federação para participar do 16º CAMPEONATO PAULISTA

DE KARATÊ KYOKUSHINKAIKAN EM MOGI DAS CRUZES, a realizar-se no dia 26 de Maio de

2024 na cidade de Mogi das Cruzes - SP.

O evento será realizado nas dependências do Ginásio Poliesportivo José Carlos Miller da Silveira (Tuta)

situado na Avenida Professor Ismael Alves dos Santos, s/nº, bairro Nova Mogilar - Mogi das Cruzes -

SP, no domingo do dia 26 de Maio de 2024, a partir das 09:00 horas.

Sua presença é indispensável e seus atletas determinarão o nível do Karatê Kyokushinkaikan no Brasil.

Teremos muito orgulho em recebê-los em nossa cidade para abrilhantar nosso evento.

Osu!

Presidente da Associação Kakushi Kyokushinkaikan de Mogi das Cruzes

CNPJ - 68.165.455./0001-09



INFORMAÇÕES

TAXA DE INSCRIÇÃO ATÉ 20 DE MAIO 2024

Filiados
CBK

Não
Filiados

KUMITE R$ 100,00 R$ 120,00

KATA R$ 100,00 R$ 120,00

KUMITE e
KATA

R$ 150,00 R$ 170,00

CRONOGRAMA DO EVENTO

Pesagem – Conforme chegada das delegações — até às 08:50h

Início do Evento – 09:00h

PAGAMENTO DA TAXA DE INSCRIÇÃO

Chave Pix (Telefone): (11) 97321-4910
Nome: Einstein Santana



PREMIAÇÃO

Troféus para os 1º, 2º e 3º lugares de todas as categorias;
Kantosho Masculino;
Kantosho Feminino.
1º, 2º e 3º lugar para os dojos com melhor pontuação.

REGULAMENTO

1. DA INSCRIÇÃO

O envio da relação de atletas para a participação do 16º CAMPEONATO PAULISTA DE KARATÊ
KYOKUSHINKAIKAN EMMOGI DAS CRUZES encerra-se no dia 20 de Maio de 2024.

Valor da taxa de inscrição filiados a CBK R$ 100,00, não filiados R$ 120,00. Inscrição dupla
em Kata e Kumite valor promocional de R$ 150,00 (Filiados) e R$ 170,00 (Não Filiados)

Somente serão aceitas inscrições com o referido pagamento da taxa via PIX:

CHAVE PIX- (11) 97321-4910

NOME: Einstein Santana

As inscrições só podem ser feitas de forma online pelo link: https://bit.ly/4a0VZCO.

A relação da equipe deve ser enviada para o e-mail estadual@kakushi.com.br até o dia
20/05/2024 com a taxa de inscrição devidamente recolhida. Para confirmação de status de
inscrição, entrar em contato pelo número (11) 97321-4910 WhatsApp ou e-mail -

estadual@kakushi.com.br.

Não serão aceitas inscrições e pagamentos fora da data referida.

As tabelas serão montadas nos dias 22 e 23 de Maio 2024.

Grupo de WhatsApp para esclarecer eventuais dúvidas e informações:
https://chat.whatsapp.com/HTsB8hfXSmy80SLKDDCuWu

2. DO TORNEIO

1. O atleta deverá comparecer na área de competição (Taijo) na sua primeira chamada,

devidamente uniformizado (Dogi Branco) e portando todos os EPIs (EQUIPAMENTO DE

https://bit.ly/4a0VZCO
mailto:estadual@kakushi.com.br
mailto:estadual@kakushi.com.br
https://chat.whatsapp.com/HTsB8hfXSmy80SLKDDCuWu


PROTEÇÃO INDIVIDUAL), havendo tolerância de 20 segundos. Caso não compareça será
dado a vitória ao oponente;

2. Os tempos de Combates serão divididos conforme as categorias a seguir:

A. Categorias MIRIM a INFANTIL serão: 01 (um) minuto de luta. Ocorrendo o empate,

haverá mais 01 (um) minuto. Persistindo o empate, a luta será definida pela diferença
de peso (acima de 2 Kg.), onde o menor peso será declarado vencedor;

B. Categorias INFANTO a JUVENIL serão: 02 (dois) minutos de luta. Ocorrendo o empate,

haverá mais 01 (um) minuto. Persistindo o empate, a luta será definida pela diferença
de peso (acima de 3 Kg), onde o menor peso será declarado vencedor;

C. Categoria ADULTO INICIANTE serão: 03 (três) minutos de luta. Ocorrendo o empate,

haverá mais 02 (dois) minutos. Persistindo o empate, a luta será definida pela
diferença de peso (acima de 5 Kg.), onde o menor peso será declarado vencedor;

D. Categoria ADULTO AVANÇADO serão: 03 (três) minutos de luta. Ocorrendo o empate,

haverá mais 02 (dois) minutos. Persistindo o empate, acrescentará mais 02 (dois)
minutos de combate. Após o terceiro empate, a luta será definida pela diferença de
peso (acima de 5 Kg.), onde o menor peso será declarado vencedor;

3. DOS ÁRBITROS

1. Para arbitrar o Kumite, a Comissão Organizadora designará 04 (quatro) árbitros laterais e
01 (um) árbitro central;

2. A decisão de cada árbitro valerá 01 (um) ponto;

3. Para esclarecer eventuais dúvidas e orientar os árbitros, será nomeado um Conselho de
Árbitros presidido pelo Chefe de Arbitragem e Diretor Técnico da Confederação de Karatê
Kyokushinkaikan.

4. DA PESAGEM

1. Local da pesagem será no Ginásio Poliesportivo José Carlos Miller da Silveira (Tuta)
situado na Avenida Professor Ismael Alves dos Santos, s/nº, bairro Nova Mogilar - Mogi
das Cruzes - SP, mesmo local que ocorrerá o evento;

2. Ter emmãos a ficha de inscrição devidamente preenchida e assinada;

3. Todo atleta que se apresentar acima do limite de peso da categoria inscrita será
desclassificado da competição.



4. Todo atleta que se apresentar abaixo do limite de peso da categoria em que se inscreveu
não será remanejado para outra categoria, ficando sua participação obrigatória à categoria
inscrita.

5. Após a pesagem, os atletas deverão se dirigir a mesa de conferência de categorias e
apresentar documentação original, RG, CNH ou outro Documento Oficial com foto que
comprovem a sua idade.

5. DAS REGRAS

1. O Dogi de competição será na cor branca identificado com o kanji do estilo;

2. Todos atletas masculinos e femininos menores de 18 anos deverão

obrigatoriamente lutar com capacete.

3. Todos atletas que NÃO estiverem devidamente trajados deverão se

responsabilizar pela sua própria integridade física.

4. O Conselho de árbitros irá se basear nas regras do Kyokushinkaikan Karate, devendo os
competidores obedecer às regras do estilo, sob pena de desclassificação.

5. O atleta que cometerem infração receberá (CHUI) e perderá 0,5 ponto.

6. Se o oponente evitar a luta tentando administrar sem combater, receberá advertência a
critério da arbitragem.

7. O atleta que cometer 02 (dois) pontos negativos (GENTEN NI) em ummesmo combate
será desclassificado (SHIKKAKU), resultando na vitória do seu oponente.

8. O desrespeito, agressão, ou tentativa de agressão aos dirigentes ou à Comissão
Organizadora, acarretará desclassificação imediata da competição.

9. É proibido o uso de ataduras nas mãos, nas pernas, joelhos, antebraços. Permite-se usar:
tornozeleiras, uma em cada pé, dilatador nasal e protetor bucal.

10. Todo atleta masculino que se apresentar com camiseta por baixo da blusa do Dogi será
descontado 0,5 ponto e o juiz central vinculará sua participação a sua retirada.

11. As atletas femininas deverão obrigatoriamente trajar camiseta ou Top na cor branca, bem
como protetor peitoral de uso pessoal sendo usado por baixo do Dogi. Não será
permitido nenhum protetor peitoral de acrílico ou outro material rígido, caso seja
verificado o uso desse tipo de material a atleta será desclassificada.

12. Nas categorias: JUVENIL E ADULTO MASCULINO deverão trajar o protetor genital de uso
pessoal (obrigatório), sendo o protetor bucal (opcional).



6. DAS FALTAS (TÉCNICAS PROIBIDAS)

1. Acertar com a mão, braço e antebraço do pescoço para cima (pescoço, nuca, rosto e
cabeça em geral): perde-se de 0,5 a 1 ponto ou desclassificação imediata, conforme o
caso, a critério da arbitragem.

2. Segurar o Dogi do adversário: perde-se 0,5 ponto.

3. Segurar o Dogi do adversário e atacar: perde-se 01 ponto, sendo, 0,5 por segurar e 0,5 por
atacar.

4. Agarrar, perde-se 0,5 ponto.

5. Agarrar e atacar, perde-se 01 ponto.

6. Usar técnica de Judô (técnicas de imobilização, torção e projeção): perde-se de 0,5 a 1
ponto ou desclassificação, conforme o caso, a critério da arbitragem.

7. Empurrar o adversário com a palma da mão: perde-se 0,5 ponto.

8. Usar a testa (Zutsuki): perde-se 01 ponto ou desclassificação, conforme o caso, a critério
da arbitragem.

9. Usar as garras: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou desclassificação, conforme o caso,
a critério da arbitragem.

10. Morder: perde-se 01 ponto ou desclassificação a critério da arbitragem.

11. Acertar o genital(Kin Geri): perde-se de 0,5 a 1 ponto ou desclassificação, conforme o
caso, a critério da arbitragem.

12. Acertar na parte frontal do joelho: desclassificação imediata.

13. Travar os braços do adversário, para que este não possa socar: perde-se 0,5 ponto.

14. Acertar o adversário caído: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou desclassificação, conforme o
caso, a critério da arbitragem.

15. Se o árbitro der aviso de parar (STOP) e os oponentes continuarem: 0,5 ponto de punição
para cada infrator.

16. Ficar sem atacar: perde-se 0,5 ponto.

17. Sair 03 (três) vezes da linha de marcação (Kotô): perde-se 0,5 ponto.

Observação: Somente no caso de fuga do combate, nas demais situações não serão
penalizados.



18. Cair a parte de baixo do uniforme (calça): perde-se 01 ponto ou desclassificação, conforme
o caso, a critério da arbitragem.

19. Cair a faixa da cintura (Obi): perde-se 0,5 ponto.

20. Usar qualquer tipo de arma ou protetor brusco: desclassificação imediata.

21. Havendo discussões e/ou ofensas durante a luta: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou poderá ser
desclassificado a critério da arbitragem.

22. Incitar o adversário por meio de gestos: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou desclassificação, a
critério da arbitragem.

23. Agir commau procedimento durante o Campeonato resultará na eliminação, conforme
reunião dos dirigentes da CONFEDERAÇÃO.

24. E ainda, se houver outros motivos aqui não previstos de atos antidesportivos, os árbitros
poderão interpretar como falta se assim entenderem.

6. DAS TÉCNICAS VÁLIDAS

1. Acertar com qualquer parte do punho (seiken, uraken, shuto, tettsui) na região abdominal,
peitoral, costelas, ombro e clavícula.

2. Acertar com o cotovelo na região do abdômen, costela, ombro, clavícula.

3. Acertar o tornozelo e a panturrilha (gêmeos), com qualquer tipo de chute circular baixo.

4. Acertar a região da coxa, tanto interno como externo, com qualquer tipo de chute circular.

5. Acertar a região abdominal, peitoral, costelas e cabeça em geral com qualquer tipo de
chute frontal, circular, lateral, descendente, giratório, de costa, e chutes voadores.

Observações:

● Caso o atleta na hora do resultado da luta entender injusta a decisão dos árbitros,
não poderá reclamar diretamente à Comissão Organizadora e Supervisora. Qualquer
pedido de revisão deverá ser instruído pelo professor, sendo este o único legitimado
a levar o pleito à Comissão Supervisora.

● O atleta poderá ser acompanhado de seu técnico, que terá uma área reservada, onde
deverá orientar o seu atleta por meio de gestos e de viva voz. O técnico não poderá
tocar, alimentar, ou fazê-lo ingerir líquido. Caso aconteça, o atleta perderá 01 ponto
(Genten Ichi).

● O Técnico por sua vez, não deverá exaltar-se, ou infringir atos ou gestos contra a
arbitragem. Caso ocorra o atleta perderá 01 ponto (Genten Ichi) em caso de
recorrência acarretará a desclassificação (Genten Ni).

● Os técnicos para orientar seus atletas deverão estar uniformizados, de Dogi ou
Social.



7. DA VITÓRIA

A vitória dependerá do nocaute Técnico (Waza Ari), Nocaute (Ippon Gachi), Hantei (decisão dos
árbitros), Peso ou Faltas (Técnicas Proibidas).

CONSIDERA-SE OWAZA ARI (NOCAUTE TÉCNICO)

1. Quando o adversário cair em consequência da aplicação fulminante e explosiva de
golpes permitidos e se recuperar emmenos de 05 (cinco) segundos.

2. Desequilibrar-se (quase cair) demonstrando a eficácia do golpe aplicado pelo
oponente (sentir o golpe) e se recuperar emmenos de 05 (cinco) segundos.

CONSIDERA-SE O IPPON GACHI (NOCAUTE REAL)

1. Quando o adversário cair em consequência da aplicação fulminante e explosiva de
golpes permitidos.

2. Desequilibrar-se (quase cair) demonstrando a eficácia do golpe aplicado pelo
oponente (sentir o golpe).

3. Quando da desistência do adversário.

A DECISÃO DOS JUÍZES (HANTEI GACHI)

Hantei Gachi: decisão por pontos, onde só ganhará aquele que atingir no mínimo 03 (três)
pontos dos árbitros, caso não houver, poderá haver empate.

8. DA EXECUÇÃO DE KATA

• Todas as categorias terão os Kata devidamente predeterminados,

conforme página 12 do presente regulamento;

• Havendo 9 ou mais competidores na categoria. Será executada 1 (uma)
rodada de Kata devidamente previstas na página 12, persistindo o empate,
mais uma rodada será realizada (conforme prescrito na página 12);

• Restará Vencedor aquele que obtiver a maior soma numérica das rodadas
dos Kata realizados;



• Outras organizações que estejam participando do presente campeonato

deverão executar obrigatoriamente os Kata daWKK (WORLD
KYOKUSHIN KAIKAN);

• É expressamente proibido executar Kata diverso daqueles
predeterminados e devidamente previstos na página 12 do presente
regulamento.

9. DAS RESPONSABILIDADES

A Prefeitura de Mogi das Cruzes, a Confederação Brasileira Kyokushinkaikan Karatê e a
Comissão Organizadora do 16º CAMPEONATO PAULISTA DE KARATÊ KYOKUSHINKAIKAN
EM MOGI DAS CRUZES não se responsabilizarão por lesões, acidentes ou quaisquer prejuízos
causados aos participantes ou delegações, antes, durante ou após a competição. Sendo de total
responsabilidade dos dirigentes e técnicos das respectivas associações o zelo da integridade
física e de saúde de seus atletas, devendo, estes estarem com o atestado médico em dia e
arquivado em sua sede para eventual consulta.

IMPORTANTE

1. Todos os atletas deverão portar cópia da Ficha de Inscrição e documento (ORIGINAL) com
foto emmãos para apresentar na hora da pesagem, caso contrário será DESCLASSIFICADO.

2. Não haverá tolerância ou nova adequação do peso das categorias que os atletas foram
inscritos.

3. Os atletas que possuem o Passaporte devem apresentá-lo no ato da pesagem, para serem
validados pela Comissão Organizadora.



CATEGORIAS MASCULINAS

KUMITE CATEGORIA PESO IDADE

ROBOCOP ABSOLUTO
-----------

05 a 08 anos

MIRIM LEVE ABSOLUTO LEVE—até 35.999 kg 09 a 10 anos

MIRIM PESADO ABSOLUTO PESADO—acima de 36 kg 09 a 10 anos

INFANTIL LEVE ABSOLUTO LEVE—até 40.999 kg 11 a 12 anos

INFANTIL PESADO ABSOLUTO PESADO—acima de 41 kg 11 a 12 anos

INFANTO INICIANTE LEVE
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

LEVE—até 47.999kg 13 a 14 anos

INFANTO INICIANTE PESADO
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

PESADO—acima de 48 kg 13 a 14 anos

INFANTO AVANÇADO LEVE
VERDE

MARROM
PRETO

LEVE—até 47.999 kg
13 a 14 anos

INFANTO AVANÇADO PESADO
VERDE

MARROM
PRETO

PESADO—acima de 48 kg
13 a 14 anos

JUVENIL INICIANTE LEVE
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

LEVE—até 61.999 kg 15 a 17 anos

JUVENIL INICIANTE PESADO
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

PESADO—acima de 62 kg 15 a 17 anos

JUVENIL AVANÇADO LEVE
VERDE

MARROM
PRETO

LEVE—até 61.999 kg 15 a 17 anos

JUVENIL AVANÇADO PESADO
VERDE

MARROM
PRETO

PESADO—acima de 62 kg 15 a 17 anos

ADULTO INICIANTE LEVE
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

LEVE—até 74.999 kg +18

ADULTO INICIANTE PESADO
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

PESADO—acima de 75 kg +18



ADULTO AVANÇADO LEVE
VERDE

MARROM
PRETO

LEVE—até 74.999 kg +18

ADULTO AVANÇADO PESADO
VERDE

MARROM
PRETO

PESADO—acima de 75 kg +18

CATEGORIAS FEMININAS

KUMITE CATEGORIA PESO IDADE

ROBOCOP ABSOLUTO
-----------

05 a 08 anos

MIRIM LEVE ABSOLUTO LEVE—até 30.999 kg 09 a 10 anos

MIRIM PESADO ABSOLUTO PESADO—acima de 31 kg 09 a 10 anos

INFANTIL LEVE ABSOLUTO LEVE—até 35.999 kg 11 a 12 anos

INFANTIL PESADO ABSOLUTO PESADO—acima de 36 kg 11 a 12 anos

INFANTO INICIANTE LEVE
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

LEVE—até 40.999 kg 13 a 14 anos

INFANTO INICIANTE PESADO
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

PESADO—acima de 41 kg 13 a 14 anos

INFANTO AVANÇADO LEVE
VERDE

MARROM
PRETO

LEVE—até 40.999 kg 13 a 14 anos

INFANTO AVANÇADO PESADO
VERDE

MARROM
PRETO

PESADO—acima de 41 kg 13 a 14 anos

JUVENIL INICIANTE LEVE
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

LEVE—até 59.999 kg 15 a 17 anos

JUVENIL INICIANTE PESADO
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

PESADO—acima de 60 kg 15 a 17 anos

JUVENIL AVANÇADO LEVE
VERDE

MARROM
PRETO

LEVE—até 59.999 kg 15 a 17 anos

JUVENIL AVANÇADO PESADO
VERDE

MARROM
PRETO

PESADO—acima de 60 kg 15 a 17 anos



ADULTO INICIANTE LEVE
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

LEVE—até 61.999 kg +18

ADULTO INICIANTE PESADO
BRANCA
LARANJA
AZUL

AMARELO

PESADO—acima de 62 kg +18

ADULTO AVANÇADO LEVE
VERDE

MARROM
PRETO

LEVE—até 61.999 kg +18

ADULTO AVANÇADO PESADO
VERDE

MARROM
PRETO

PESADO—acima de 62 kg +18

CATEGORIAS KATA

CATEGORIA IDADE FAIXAS 1º RODADA DESEMPATE

MIRIM INICIANTE Até 10 anos BRANCA
LARANJA Taikyoku Ichi Taikyoku Ni

MIRIM
INTERMEDIÁRIO

Até 10 anos AZUL
AMARELO Pinan Ichi Pinan Ni

MIRIM AVANÇADO
Até 10 anos VERDE

MARROM
PRETO

Pinan Yon Pinan Go

INFANTO INICIANTE 11 a 14 anos
BRANCA
LARANJA
AZUL

Taikyoku Ichi Taikyoku Ni

INFANTO
INTERMEDIÁRIO

11 a 14 anos AMARELO
VERDE Pinan Ichi Pinan Ni

INFANTO AVANÇADO
11 a 14 anos MARROM

PRETO Pinan Yon Pinan Go

ADULTO INICIANTE +15 anos
BRANCA
LARANJA
AZUL

Taikyoku Ichi Taikyoku Ni

ADULTO
INTERMEDIÁRIO

+15 anos AMARELO
VERDE Pinan San Pinan Yon

ADULTO AVANÇADO +15 anos
MARROM
PRETO Yantsu Gekisai Dai


