Convite

N[ GAMPEONATO

AULISTA

WARATE KYOKUSHINKAIK AN
MOGI DAS CRUZES-SP

O Presidente da Confederacdo Brasileira de Kyokushinkaikan Karaté e da Federacdo Paulista
Kyokushinkaikan Karaté Shihan José Koei Nagata, juntamente com o Kancho Shihan Einstein
Santana, Presidente da Associacdo Kakushi Kyokushinkaikan de Mogi das Cruzes, tém a honra de
convidar sua Academia, Associacdao ou Federacao para participar do 16° CAMPEONATO PAULISTA
DE KARATE KYOKUSHINKAIKAN EM MOGI DAS CRUZES, a realizar-se no dia 26 de Maio de
2024 na cidade de Mogi das Cruzes - SP.

O evento sera realizado nas dependéncias do Ginasio Poliesportivo José Carlos Miller da Silveira (Tuta)
situado na Avenida Professor Ismael Alves dos Santos, s/n° bairro Nova Mogilar - Mogi das Cruzes -
SP, no domingo do dia 26 de Maio de 2024, a partir das 09:00 horas.

Sua presenca € indispensavel e seus atletas determinardo o nivel do Karaté Kyokushinkaikan no Brasil.

Teremos muito orgulho em recebé-los em nossa cidade para abrilhantar nosso evento.

Osu!

Presidente da Associacao Kakushi Kyokushinkaikan de Mogi das Cruzes
CNP)J - 68.165.455./0001-09



INFORMACOES

TAXA DE INSCRICAO ATE 20 DE MAIO 2024

Filiados Nao
CBK Filiados
KUMITE RS 100,00 RS 120,00
KATA RS 100,00 RS 120,00
KUMITE e RS 150,00 RS 170,00
KATA

CRONOGRAMA DO EVENTO

Pesagem — Conforme chegada das delegacoes — até as 08:50h

Inicio do Evento — 09:00h

PAGAMENTO DA TAXA DE INSCRICAO

Chave Pix (Telefone): (11) 97321-4910
Nome: Einstein Santana




PREMIACAO

Troféus para os 1° 2° e 3° lugares de todas as categorias;
Kantosho Masculino;

Kantosho Feminino.

1°, 2° e 3° lugar para os dojos com melhor pontuacao.

REGULAMENTO

1. DA INSCRICAO

0 envio da relacio de atletas para a participacido do 162 CAMPEONATO PAULISTA DE KARATE
KYOKUSHINKAIKAN EM MOGI DAS CRUZES encerra-se no dia 20 de Maio de 2024.

Valor da taxa de inscrigdo filiados a CBK R$ 100,00, nao filiados R$ 120,00. Inscricdo dupla
em Kata e Kumite valor promocional de R$ 150,00 (Filiados) e R$ 170,00 (Nao Filiados)

Somente serdo aceitas inscrigdes com o referido pagamento da taxa via PIX:
CHAVE PIX- (11) 97321-4910
NOME: Einstein Santana

As inscri¢coes s6 podem ser feitas de forma online pelo link: https://bit.ly/4a0VZCO.

A relacdo da equipe deve ser enviada para o e-mail estadual@kakushi.com.br até o dia
20/05/2024 com a taxa de inscricdao devidamente recolhida. Para confirmacdo de status de
inscricdo, entrar em contato pelo nimero (11) 97321-4910 WhatsApp ou e-mail -

estadual@kakushi.com.br.

Nao serdo aceitas inscri¢oes e pagamentos fora da data referida.
As tabelas serdo montadas nos dias 22 e 23 de Maio 2024.

Grupo de WhatsApp para esclarecer eventuais davidas e informagdes:
https://chat.whatsapp.com/HTsB8hfXSmy80SLKDDCuWu

2. DO TORNEIO

1. O atleta deverd comparecer na area de competicao (Taijo) na sua primeira chamada,
devidamente uniformizado (Dogi Branco) e portando todos os EPIs (EQUIPAMENTO DE
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PROTECAO INDIVIDUAL), havendo tolerancia de 20 segundos. Caso ndo compareca sera
dado a vitéria ao oponente;

Os tempos de Combates serdo divididos conforme as categorias a seguir:

A. Categorias MIRIM a INFANTIL serdao: 01 (um) minuto de luta. Ocorrendo o empate,
havera mais 01 (um) minuto. Persistindo o empate, a luta sera definida pela diferenca
de peso (acima de 2 Kg.), onde o menor peso sera declarado vencedor;

B. Categorias INFANTO a JUVENIL serdo: 02 (dois) minutos de luta. Ocorrendo o empate,

haverd mais 01 (um) minuto. Persistindo o empate, a luta sera definida pela diferenca
de peso (acima de 3 Kg), onde o menor peso sera declarado vencedor;

C. Categoria ADULTO INICIANTE serdo: 03 (trés) minutos de luta. Ocorrendo o empate,
havera mais 02 (dois) minutos. Persistindo o empate, a luta sera definida pela
diferenca de peso (acima de 5 Kg.), onde o menor peso sera declarado vencedor;

D. Categoria ADULTO AVANCADO serdo: 03 (trés) minutos de luta. Ocorrendo o empate,
havera mais 02 (dois) minutos. Persistindo o empate, acrescentara mais 02 (dois)
minutos de combate. Apds o terceiro empate, a luta sera definida pela diferenca de
peso (acima de 5 Kg.), onde o menor peso sera declarado vencedor;

DOS ARBITROS

Para arbitrar o Kumite, a Comissdo Organizadora designara 04 (quatro) arbitros laterais e
01 (um) arbitro central;

A decisao de cada arbitro valera 01 (um) ponto;

Para esclarecer eventuais duvidas e orientar os arbitros, serd nomeado um Conselho de
Arbitros presidido pelo Chefe de Arbitragem e Diretor Técnico da Confederagdo de Karaté
Kyokushinkaikan.

DA PESAGEM

Local da pesagem sera no Ginasio Poliesportivo José Carlos Miller da Silveira (Tuta)
situado na Avenida Professor Ismael Alves dos Santos, s/n° bairro Nova Mogilar - Mogi

das Cruzes - SP, mesmo local que ocorrera o evento;

Ter em maos a ficha de inscricdo devidamente preenchida e assinada;

Todo atleta que se apresentar acima do limite de peso da categoria inscrita sera
desclassificado da competicao.



10.

11.

12.

Todo atleta que se apresentar abaixo do limite de peso da categoria em que se inscreveu
ndo sera remanejado para outra categoria, ficando sua participacdo obrigatéria a categoria
inscrita.

ApoOs a pesagem, os atletas deverdo se dirigir a mesa de conferéncia de categorias e
apresentar documentacao original, RG, CNH ou outro Documento Oficial com foto que
comprovem a sua idade.

DAS REGRAS

O Dogi de competicdo sera na cor branca identificado com o kanji do estilo;

Todos atletas masculinose femininos menores de 18 anos deverao
obrigatoriamente lutar com capacete.

Todos atletas que NAO estiverem devidamente trajados deverio se
responsabilizar pela sua prépria integridade fisica.

O Conselho de arbitros ira se basear nas regras do Kyokushinkaikan Karate, devendo os
competidores obedecer as regras do estilo, sob pena de desclassificacao.

O atleta que cometerem infracao recebera (CHUI) e perdera 0,5 ponto.

Se o oponente evitar a luta tentando administrar sem combater, recebera adverténcia a
critério da arbitragem.

O atleta que cometer 02 (dois) pontos negativos (GENTEN NI) em um mesmo combate
sera desclassificado (SHIKKAKU), resultando na vitéria do seu oponente.

O desrespeito, agressao, ou tentativa de agressao aos dirigentes ou a Comissao
Organizadora, acarretara desclassificagdo imediata da competicao.

E proibido o uso de ataduras nas maos, nas pernas, joelhos, antebracos. Permite-se usar:
tornozeleiras, uma em cada pé, dilatador nasal e protetor bucal.

Todo atleta masculino que se apresentar com camiseta por baixo da blusa do Dogi sera
descontado 0,5 ponto e o juiz central vinculara sua participagdo a sua retirada.

As atletas femininas deverao obrigatoriamente trajar camiseta ou Top na cor branca, bem
como protetor peitoral de uso pessoal sendo usado por baixo do Dogi. Ndo sera
permitido nenhum protetor peitoral de acrilico ou outro material rigido, caso seja
verificado o uso desse tipo de material a atleta sera desclassificada.

Nas categorias: JUVENIL E ADULTO MASCULINO deverao trajar o protetor genital de uso
pessoal (obrigatoério), sendo o protetor bucal (opcional).



10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.
17.

DAS FALTAS (TECNICAS PROIBIDAS)

Acertar com a mao, brago e antebraco do pescogo para cima (pescogo, nuca, rosto e
cabeca em geral): perde-se de 0,5 a 1 ponto ou desclassificagdao imediata, conforme o
caso, a critério da arbitragem.

Segurar o Dogi do adversario: perde-se 0,5 ponto.

Segurar o Dogi do adversario e atacar: perde-se 01 ponto, sendo, 0,5 por segurar e 0,5 por
atacar.

Agarrar, perde-se 0,5 ponto.
Agarrar e atacar, perde-se 01 ponto.

Usar técnica de Judo (técnicas de imobilizacdo, torcao e projecao): perde-se de 0,5a 1
ponto ou desclassificagao, conforme o caso, a critério da arbitragem.

Empurrar o adversario com a palma da mao: perde-se 0,5 ponto.

Usar a testa (Zutsuki): perde-se 01 ponto ou desclassificacao, conforme o caso, a critério
da arbitragem.

Usar as garras: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou desclassificacdo, conforme o caso,
a critério da arbitragem.

Morder: perde-se 01 ponto ou desclassificacdo a critério da arbitragem.

Acertar o genital(Kin Geri): perde-se de 0,5 a 1 ponto ou desclassificagdo, conforme o
caso, a critério da arbitragem.

Acertar na parte frontal do joelho: desclassificacdo imediata.
Travar os bracos do adversario, para que este ndo possa socar: perde-se 0,5 ponto.

Acertar o adversario caido: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou desclassificagao, conforme o
caso, a critério da arbitragem.

Se o arbitro der aviso de parar (STOP) e os oponentes continuarem: 0,5 ponto de punicao
para cada infrator.

Ficar sem atacar: perde-se 0,5 ponto.

Sair 03 (trés) vezes da linha de marcacao (Koté): perde-se 0,5 ponto.

Observacgdo: Somente no caso de fuga do combate, nas demais situagdes nao serdo

penalizados.



18.

19.
20.
21.

22.

23.

24.

AT R

Cair a parte de baixo do uniforme (cal¢a): perde-se 01 ponto ou desclassificacao, conforme
0 caso, a critério da arbitragem.

Cair a faixa da cintura (0bi): perde-se 0,5 ponto.
Usar qualquer tipo de arma ou protetor brusco: desclassificacdo imediata.

Havendo discussdes e/ou ofensas durante a luta: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou podera ser
desclassificado a critério da arbitragem.

Incitar o adversario por meio de gestos: perde-se de 0,5 a 01 ponto ou desclassificacao, a
critério da arbitragem.

Agir com mau procedimento durante o Campeonato resultara na eliminagao, conforme
reunido dos dirigentes da CONFEDERACAO.

E ainda, se houver outros motivos aqui ndo previstos de atos antidesportivos, os arbitros
poderao interpretar como falta se assim entenderem.

DAS TECNICAS VALIDAS

Acertar com qualquer parte do punho (seiken, uraken, shuto, tettsui) na regiao abdominal,
peitoral, costelas, ombro e clavicula.

Acertar com o cotovelo na regido do abdémen, costela, ombro, clavicula.
Acertar o tornozelo e a panturrilha (gémeos), com qualquer tipo de chute circular baixo.
Acertar a regido da coxa, tanto interno como externo, com qualquer tipo de chute circular.

Acertar a regido abdominal, peitoral, costelas e cabe¢a em geral com qualquer tipo de
chute frontal, circular, lateral, descendente, giratorio, de costa, e chutes voadores.

Observacoes:

Caso o atleta na hora do resultado da luta entender injusta a decisdo dos arbitros,
ndo podera reclamar diretamente a Comissao Organizadora e Supervisora. Qualquer
pedido de revisdo devera ser instruido pelo professor, sendo este o tnico legitimado
a levar o pleito a Comissdo Supervisora.

O atleta podera ser acompanhado de seu técnico, que tera uma area reservada, onde
devera orientar o seu atleta por meio de gestos e de viva voz. O técnico nao podera
tocar, alimentar, ou fazé-lo ingerir liquido. Caso aconteca, o atleta perdera 01 ponto
(Genten Ichi).

O Técnico por sua vez, ndo devera exaltar-se, ou infringir atos ou gestos contra a
arbitragem. Caso ocorra o atleta perdera 01 ponto (Genten Ichi) em caso de
recorréncia acarretara a desclassificagcdao (Genten Ni).

Os técnicos para orientar seus atletas deverdao estar uniformizados, de Dogi ou
Social.



7. DA VITORIA

A vitéria dependera do nocaute Técnico (Waza Ari), Nocaute (Ippon Gachi), Hantei (decisdo dos
arbitros), Peso ou Faltas (Técnicas Proibidas).

CONSIDERA-SE O WAZA ARI (NOCAUTE TECNICO)

1. Quando o adversario cair em consequéncia da aplicacao fulminante e explosiva de
golpes permitidos e se recuperar em menos de 05 (cinco) segundos.

2. Desequilibrar-se (quase cair) demonstrando a eficacia do golpe aplicado pelo
oponente (sentir o golpe) e se recuperar em menos de 05 (cinco) segundos.

CONSIDERA-SE O IPPON GACHI (NOCAUTE REAL)

1. Quando o adversario cair em consequéncia da aplica¢ao fulminante e explosiva de
golpes permitidos.

2. Desequilibrar-se (quase cair) demonstrando a eficacia do golpe aplicado pelo
oponente (sentir o golpe).
3. Quando da desisténcia do adversario.

A DECISAO DOS JUIZES (HANTEI GACHI)

Hantei Gachi: decisdo por pontos, onde s6 ganhara aquele que atingir no minimo 03 (trés)
pontos dos arbitros, caso ndo houver, podera haver empate.

8. DA EXECUCAO DE KATA

e Todas as categorias terao os Kata devidamente predeterminados,
conforme pagina 12 do presente regulamento;
e Havendo 9 ou mais competidores na categoria. Sera executada 1 (uma)

rodada de Kata devidamente previstas na pagina 12, persistindo o empate,
mais uma rodada sera realizada (conforme prescrito na pagina 12);

e Restara Vencedor aquele que obtiver a maior soma numérica das rodadas
dos Kata realizados;



e Qutras organizacdes que estejam participando do presente campeonato
deverdo executar obrigatoriamente os Kata da WKK (WORLD
KYOKUSHIN KAIKAN);

+ E expressamente proibido executar Kata diverso daqueles
predeterminados e devidamente previstos na pagina 12 do presente
regulamento.

9. DAS RESPONSABILIDADES

A Prefeitura de Mogi das Cruzes, a Confederacdo Brasileira Kyokushinkaikan Karaté e a
Comissdo Organizadora do 162 CAMPEONATO PAULISTA DE KARATE KYOKUSHINKAIKAN
EM MOGI DAS CRUZES nao se responsabilizardo por lesdes, acidentes ou quaisquer prejuizos
causados aos participantes ou delegacdes, antes, durante ou apds a competicdo. Sendo de total
responsabilidade dos dirigentes e técnicos das respectivas associacoes o zelo da integridade
fisica e de saude de seus atletas, devendo, estes estarem com o atestado médico em dia e
arquivado em sua sede para eventual consulta.

1. Todos os atletas deverao portar copia da Ficha de Inscricao e documento (ORIGINAL) com
foto em maos para apresentar na hora da pesagem, caso contrario sera DESCLASSIFICADO.

2. Nao havera tolerdncia ou nova adequacdao do peso das categorias que os atletas foram
inscritos.

3. Os atletas que possuem o Passaporte devem apresenta-lo no ato da pesagem, para serem
validados pela Comissao Organizadora.



CATEGORIAS MASCULINAS

KUMITE CATEGORIA PESO IDADE
ROBOCOP ABSOLUTO | 05 a 08 anos
MIRIM LEVE ABSOLUTO LEVE — até 35.999 kg 09 a 10 anos
MIRIM PESADO ABSOLUTO PESADO — acima de 36 kg 09 a 10 anos
INFANTIL LEVE ABSOLUTO LEVE — até 40.999 kg 11a 12 anos
INFANTIL PESADO ABSOLUTO PESADO — acima de 41 kg 11a 12 anos
BRANCA )
INFANTO INICIANTE LEVE LARANJA LEVE — até 47.999kg 13 a 14 anos
AZUL
AMARELO
BRANCA \
INFANTO INICIANTE PESADO LARANJA PESADO — acima de 48 kg 13 a 14 anos
AZUL
AMARELO
LEVE — até 47.999 kg
INFANTO AVANCADO LEVE 13 a 14 anos
PESADO — acima de 48 kg
INFANTO AVANCADO PESADO 13a14anos
BRANCA )
JUVENIL INICIANTE LEVE LARANJA LEVE — até 61.999 kg 15a17 anos
AZUL
AMARELO
BRANCA _
JUVENIL INICIANTE PESADO LARANJA PESADO — acima de 62 kg 15a17 anos
AZUL
AMARELO
JUVENIL AVANCADO LEVE ﬁ LEVE — até 61.999 kg 15a17 anos
JUVENIL AVANCADO PESADO ﬁ PESADO — acima de 62 kg 15a17 anos
BRANCA )
ADULTO INICIANTE LEVE LARANJA LEVE — até 74.999 kg +18
AZUL
AMARELO
BRANCA
ADULTO INICIANTE PESADO LARANJA )
AZUL PESADO — acima de 75 kg +18

AMARELO




JUVENIL AVANCADO PESADO

ADULTO AVANCADO LEVE ﬁ LEVE — até 74.999 kg +18
ADULTO AVANCADO PESADO m PESADO — acima de 75 kg +18
KUMITE CATEGORIA PESO IDADE
ROBOCOP ABSOLUTO | 05 a 08 anos
MIRIM LEVE ABSOLUTO LEVE — até 30.999 kg 09 a 10 anos
MIRIM PESADO ABSOLUTO PESADO — acima de 31 kg 09 a 10 anos
INFANTIL LEVE ABSOLUTO LEVE — até 35.999 kg 11a 12 anos
INFANTIL PESADO ABSOLUTO PESADO — acima de 36 kg 11a 12 anos
BRANCA )
INFANTO INICIANTE LEVE LARANJA LEVE — até 40.999 kg 13 a 14 anos
AZUL
AMARELO
BRANCA _
INFANTO INICIANTE PESADO LARANJA PESADO — acima de 41 kg 13 a 14 anos
AZUL
AMARELO
INFANTO AVANCADO LEVE M LEVE — até 40.999 kg 13 a 14 anos
INFANTO AVANCADO PESADO & PESADO — acima de 41 kg 13 a 14 anos
BRANCA )
JUVENIL INICIANTE LEVE LARANJA LEVE — até 59.999 kg 15a17 anos
AZUL
AMARELO
BRANCA _
JUVENIL INICIANTE PESADO LARANJA PESADO — acima de 60 kg 15a17 anos
AZUL
AMARELO
JUVENIL AVANCADO LEVE ﬁ LEVE — até 59.999 kg 15a17 anos
ﬁ PESADO — acima de 60 kg 15a17 anos




BRANCA

ADULTO INICIANTE LEVE LARANJA LEVE — até 61.999 kg +18
AZUL
AMARELO
BRANCA _
ADULTO INICIANTE PESADO LARANJA PESADO — acima de 62 kg +18
AZUL
AMARELO
ADULTO AVANCADO LEVE ﬁ LEVE — até 61.999 kg +18
ADULTO AVANCADO PESADO & PESADO — acima de 62 kg +18
CATEGORIA IDADE FAIXAS 12 RODADA DESEMPATE
MIRIM INICIANTE Até 10 anos BRANCA
LARANJA Taikyoku Ichi Taikyoku Ni
MIRIM Até 10 anos AZUL
INTERMEDIARIO AMARELO Pinan Ichi Pinan Ni
Até 10 anos
MIRIM AVANCADO Pinan Yon Pinan Go
BRANCA
INFANTO INICIANTE 11 a 14 anos LARANJA Taikyoku Ichi Taikyoku Ni
AZUL
INFANTO 11a 14 anos AMARELO
INTERMEDIARIO VERDE Pinan Ichi Pinan Ni
11a 14 anos
INFANTO AVANCADO Pinan Yon Pinan Go
BRANCA
AZUL
ADULTO +15 anos AMARELO
INTERMEDIARIO VERDE Pinan San Pinan Yon
ADULTO AVANCADO +15 anos m Yantsu Gekisai Dai




